
 

 
Night-o 
Кросс- спринт 

 

10 июля 2026 г.         п.Восход 

 

ТЕХНИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
 

МЕСТНОСТЬ: Район соревнований (Здравница). Местность представляет собой несколько 

видов форм рельефа. Большая часть района соревнований - плато, пологие овраги с разной 

плотностью сети ложков и промоин. Район пересекает крутой склон  

(с перепадом до 60м) изрезанный оврагами, глубиной до 20 м.  

Нижняя часть склона пологая, с мелкими элементами проседающих форм рельефа. 

Внизу склона заливная пойма, залесённая на 15%. По всей площади района в большом 

количестве имеются траншеи, окопы, микроямы. Лес широколиственный, в центре района 

имеются сосновые посадки. Проходимость от хорошей до плохой. 

КАРТА: Карта пятицветная. Формат А-4  напечатана на струйном принтере,  

на влагостойкой бумаге. 

Масштаб: 1:5000 

Сечение рельефа 2,5 метра.  

Подготовлена: С. Скрипко (г. Томск), А. Митяков (г. Хабаровска). 

Карты не герметизированы, пакеты будут предложены для самостоятельной упаковки. 

ГРАНИЦЫ РАЙОНА: 

Север – река Уссури; 

Юг – шоссе Хабаровск-Бычиха;  

Восток - с. Корсаково -2; 

Запад - с. Осиновая речка.  

АВАРИЙНЫЙ АЗИМУТ: АА - 180 

В случае потери ориентировки выходить на юг, на шоссе, далее в центр соревнований 

(автобусная остановка «Здравница»). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ПАРАМЕТРЫ ДИСТАНЦИИ  

Кросс-спринт 

        

ГРУППА 
Длина 

дистанции 

Кол-во 

КП 
ГРУППА 

Длина 

дистанции 

Кол-во 

КП 

Мужчины 1,9 км 12 Женщины 1,6 км 11 

М-опен 1,4 км 9 Ж-опен 1,3 км 10 

Парни 1,2 км 8 Девушки 1,1 км 9 

Новички 1,0 км 7    
 

С последнего КП до финиша: по маркировке 50 м. 

РАЗМИНКА: грунтовая дорога в районе старта 

ОПАСНЫЕ МЕСТА: бурелом, завалы, труднопроходимые заболоченные участки. 

ЛЕГЕНДЫ КП впечатаны в карту. 

КОНТРОЛЬНОЕ ВРЕМЯ: 60 минут. 

Отметка электронная контактная и бесконтактная Sportident  

 

Правила формирования стартового протокола на гонку 

преследования. 
Участники имеют стартовую минуту согласно проигрышу, первому участнику в 

первый день соревнований. Участники, проигравшие больше 10 минут, стартуют с 

общего старта через 10 минут после старта первого участника. 

 

Не забываем заряжать фонари.  

 

Желаем всем участникам удачных стартов! Победит всегда сильнейший! 


